1.Скопировать файл sdat.viv из папки Need For Speed Underground 2\SDATA и поместить его в отдельную папку.
2.Открыть файл sdat.viv программой Extrator.exe (функция “Открыть с помощью…” из контекстного меню вызываемого нажатием правой кнопки мыши на файле sdat.viv.)

3.После процесса извлечения появится папка pfdata, в ней находится файл MusicSFx.mus.

4.Открыть файл MusicSFx.mus программой Convertor.exe (функция “Открыть с помощью…” из контекстного меню вызываемого нажатием правой кнопки мыши на файле MusicSFx.mus).
